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1. Przeglad

1.1 Wprowadzenie

DSView to wielofunkcyjne oprogramowanie do przechwytywania i analizy sygnatu. Jego gtéwne funkcje obejmuja przechwytywanie
i pomiary sygnatéw logicznych, analize i debugowanie protokotéw cyfrowych, przechwytywanie i pomiary sygnatu analogowego w
czasie rzeczywistym, analize widma itp.

DSView jest rowniez oprogramowaniem open source opartym na projekcie sigrok ((www.sigrok.org ),

opracowany i utrzymywany przez DreamSourceLab ( www.dreamsourcelab.com ). Obecna wersja (v1.00)

obstuguje trzy tryby pracy: analizator logiczny, oscyloskop i zbieranie danych.

Do tej pory DSView obstuguje nastepujacy sprzet:
. Analizator logiczny serii DSLogic

. DSLogic: analizator logiczny kanatow 400Mx4 / 200Mx8 / 100Mx16
. Oscyloskop serii DSCope

. DSCope: oscyloskop 200MS / s / 8bit / dwukanatowy

1.2 Pobieranie

Instalator: http://www.dreamsourcelab.com/download/

Kod zrédtowy: http://www.github.com/DreamSourceLab/DSView

1.3 Instalowanie DSView

1.3.1 System operacyjny

Windows : XP /Vista/Win7 / Win8 / Win10
Linux : Debian/ Ubuntu, Fedora, OpenSUSE itp.
jabtko : OS X 10.8 i nowsze

1.3.2 Zalecany minimalny sprzet

PROCESOR: P4 1.5G i nowsze
Pamiegé: 2G i nowsze
HDD: 20G i wiecej

USB : USB2.0inowsze

5 www.dreamsourcelab.com
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1.3.3 Jak zainstalowac¢

1.3.3.1 Windows

a) Jesli zostato zainstalowane starsze oprogramowanie DSView, odinstaluj je catkowicie ( w tym
A kierowcow )
CAUTION b) Jesli masz stary sprzet, ktory ma nastepujgcg nazwe urzgdzenia (DSLogic / DSLogic Pro
/DSCope / DSCopeZ20) i chcesz uzywac DSView na WIN8 lub nowszym, wytgcz wymuszanie

podpisu sterownika przed zainstalowaniem oprogramowania :

win8:

https.//learn.sparkfun.com/tutorials/disecting-driver-signature-on-windows-8/disa

bling-signed-driver-enforcement-on-windows-8

win10:

https.//answers.microsoft.com/en-us/insider/forum/insider_wintp-insider_devices/

how-do-i-disable-driver-signature-enforcement-win / ab3ec7ca-bdd3-4f39-a3al-3b 09233602487 auth =
7

Kroki instalacji:
1. Kiiknij dwukrotnie plik Wykonywalne plik instalacyjny. 2 . Wybierz jezyk instalacji. 3 . Kliknij Kolejny na

stronie powitalnej. 4 . Kliknij Zgadzam sig¢ na stronie umowy licencyjnej, jesli akceptujesz warunki

umowy; w przeciwnym razie kliknij Anuluj aby zatrzymac instalacje. 5. Wybierz
lokalizacje instalacji i kliknij Zainstalowac.
6 ., Czekanie gotowe. Jesli pojawi sie nastepna strona (Rysunek 1-1), dla starego sprzetu, ktory
mie¢ nastepujacg nazwe urzadzenia (DSLogic / DSLogic Pro / DSCope / DSCope20), wybierz Mimo to

zainstaluj oprogramowanie sterownika

id Windows Security \E\

@} Windows can't verify the publisher of this driver software

< Don'tinstall this driver software
You should check your manufacturer's website for updated driver software
for your device.

. & Install this driver software anyway

Only install driver software cbtained from your manufacturer's website or
disc, Unsigned software from other sources may harm your computer or steal
informaticn.

(v) See details

Rysunek 1-1
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Windows XP
A Zainstaluj sterownik sprzetowy recznie w systemie operacyjnym Windows XP zgodnie z krokami
CAUTION przedstawionymi na rysunku 1-2. Ta instrukcja zostanie wyswietlona podczas uruchamiania

instalatora w systemie XP.

Please install the hardware driwer manually

Stepl: Plug—in DreamSourcelab hardware

StepZ: Open Dewice Manager

Stepd: Find ' USE-based DSL Instrument +2', and right click to update driwver

Stepd: Select "Wo, not this time’ and click *Next’

StepS: Select "Inztall from a list or specific location(hdvanced)’, and click * Hext’

Stepf: Select "Search for the best driwer in these locations’, and check "Include thiz lecation in the zearch’

StepT: click " Browse', select C:%Program Files'DSView'xzp-compatible directory

Stepd: click "Fext’, and wait driwer install finished.

Rysunek 1-2

1.3.3.2 Linux

Krok 1: pobierz kod zrédtowy DSView
$ git clone git: //github.com/DreamSourceLab/DSView

Krok 2: Instalacja wymagan:

sprawdz narzedzie menedzera pakietéw odpowiedniej dystrybuciji, jesli uzywasz innych dystrybucji Debian / Ubuntu:

$ sudo apt-get install git-core build-essential cmake autoconf automake libtool pkg-config
libglib2.0-dev libzip-dev libudev-dev libusb-1.0-0-dev python3-dev qt5-default libboost-dev
libboost-test- dev libboost-thread-dev libboost-system-dev libboost-filesystem-dev sprawdz
libfftw3-dev

Fedora (18, 19):
$ sudo yum install git gcc g ++ make cmake autoconf automake libtool pkgconfig glib2-devel
libzip-devel libudev-devel libusb1-devel python3-devel gt-devel boost-devel check libfftw3-devel

tuk:
$ pacman -S base-devel git cmake glib2 libzip libusb sprawdz python boost qt5 fftw

Krok 3: Budowanie
$ cd libsigrok4DSL

$ ./autogen.sh

7 www.dreamsourcelab.com
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$ ./configure
$ make

$ sudo make install $ cd

$ cd libsigrokdecode4DSL
$ .Jautogen.sh

$ ./configure

$ make

$ sudo make install $ cd

$ cd DSView

$ cmake.

T
* pesliddri&rok sie nie
* upewnij sie, ze twdj pkg-config jest poprawnie skonfigurowany
* aby znalez¢ biblioteki libsigrok i libsigrokdecode
* (W Fedorze 23 nie jest to ustawienie domysine).
* Aby to zrobi¢, dodaj ,export PKG_CONFIG_PATH ="/ usr / local / lib / pkgconfig ”
* do swojego ~ / .bashrc i przetaduj go ™. ~/ .bashrc™.

=/

$ make

$ sudo make install

1.3.3.3 Mac OS X

1. pobierz plik dmg 2 . otwo6rz dmg i przeciggnij DSView do katalogu
Application.

1.4 Interfejs uzytkownika

1.4.1 Tryb urzadzenia

Rysunek 1-3 przedstawia interfejs uzytkownika programu DSView w trybie analizatora stanoéw logicznych.

8 www.dreamsourcelab.com
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Opcje urzadzenia Probna stawka

Nazwa urzadzenia Przyktadowy czas trwania pasek narzedzi

Wsparcie
— 01X
‘W\Hh
Help

Rysunek 1-3

Rysunek 1-4 przedstawia interfejs uzytkownika DSView w trybie oscyloskopu.

Opcije urzadzenia Probna stawka
Nazwa urzadzenia Poziome Res pasek narzedzi Wsparcie

T _ o
il
Deno De 0 ) e
" Help
+48, 00ps + Ous + +51, 00ps +52. 00ps

5 B pr 5
J\\\\‘\\\\\I\\I‘\\\\\\I\\TI\\\I\L\I‘\\I\\\I\\‘\\\\

Hold Off Time:

Rysunek 1-4

Rysunek 1-5 przedstawia interfejs uzytkownika DSView w trybie zbierania danych.
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Opcje urzadzenia Probna stawka

Nazwa urzadzenia Przyktadowy czas trwania pasek narzedzi

Wsparcie

Rysunek 1-5

1.4.2 Zmiana jezyka

Rysunek 1-6 pokazuje, jak zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika. Wsparcie * Jezyk « 13X / jezyk angielski

Language
@ 1 NHz

B i +417 +439. 56 +452. 88 +466. 20 Ea
mH\H\\\HHm\muHH\HH\HH\HHHm\mn\||||\||\||||||||||||\||\|\|@;EﬂA)___ English
e s Lo P e | b B e e e 7%
Db e e e L e e e P e e e B e mesmm e

Rysunek 1-6

1.4.3 Przelagczanie motywoéw

Rysunek 1-7 pokazuje, jak zmieni¢ motyw interfejsu uzytkownika. Pokaz « Motywy « jasna ciemno$¢

+48. 83702
.t A

| = oic analys

b roi-x@ i I [EH
L r-1_ B |
| | R
L
l |
—
=l F L
S I I
[ J [ | d -
: L % @ 50emme
— - —T— ’_‘_ K @ -5 nszns/emnzz
Rysunek 1-7
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zer

1 Swieci sie wskaznik LED.

A\ .

CAUTION
USB Port bsLogi
— &2
A

USB Cable

Rysunek 2-1

2) Otworz oprogramowanie DSView, sprawdz, czy wskaznik LED sie $wieci Zielony , a DSView pokaze poprawng nazwe

urzadzenia.

Rysunek 2-2
3) Podiacz ekranowane przewody fly do zewnetrznego portu analizatora stanéw logicznych. Rysunek 2-3 przedstawia
mapowanie przewodow zestawu DSLogic Plus. Z wyjatkiem 16 kanatow sygnatowych, kanat ,CK” jest wejsciem zegara
do przechwytywania stanu, kanat ,TI” jest zewnetrznym wejsciem wyzwalajgcym, kanat ,TO” jest zewnetrznym wyjsciem

wyzwalajgcym.

" www.dreamsourcelab.com
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Kanat 0

/

/ /Kanat 1
/

of11s

__Kanatg
Kanal 9
" Kanat 10

Kanat 11

6”16

Kanat 12

Kanat 13

Kanat 14

Kanat 15

Rysunek 2-3
4) Podiacz zaciski sondy do mierzonych sygnatéw. W przypadku sygnatu o niskiej czestotliwosci (<5 MHz) wystarczy
wspolna masa (Rysunek 2-4 po lewej). W przypadku sygnatu o wysokiej czestotliwosci zalecane jest niezalezne

pofaczenie uziemienia dla kazdego kanatu (Rysunek 2-4 po prawej).

SIG.
SIG.
SIG.
<+
SIG.
<4
<+
Rysunek 2-4
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2.2 Opcje sprzetowe

Kliknij Opcje przycisk (Rysunek 2-5).

r/
1!
1!

|

@ 1 MHz @ ®© ® : [ (i

Node~ Start Instant Tr & = re  Search Displayv Filewv

Rysunek 2-5

Opcje urzadzenia otworzy si¢ okno (Rysunek 2-6).

Device Dptimng

1. 07
Filter T: s  HNone

Nax Height 1%

Enable &1l

Rysunek 2-6

2.2.1 Tryb

. Tryb dziatania:
o Tryb bufora: dane sg przechowywane w pamieci wewnetrznej i przesytane do komputera po zakonczeniu

przechwytywania. Ten tryb obstuguje wysoka czestotliwo$¢ prébkowania (do 400 MHz) i

13 www.dreamsourcelab.com
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ograniczona gtebokos$¢ prébki. W tym trybie obstugiwana jest kompresja RLE w celu zwigkszenia gtebokosci prébki.

hd Tryb transmisji: dane zostang przestane do komputera w trakcie przechwytywania. Ten tryb ma ograniczong
czestotliwos¢ probkowania i dobrg gtebokos¢ prébkowania.

hd Test wewnetrzny: tylko test.
. Opcje zatrzymania:

o Zatrzymaj sie natychmiast: W trybie bufora, gdy zatrzyma sie podczas przechwytywania, zadne dane nie zostang
przestane, biezgce przechwytywanie zostanie natychmiast zatrzymane

4 Przeslij przechwycone dane: W trybie bufora, gdy zatrzymamy sie podczas przechwytywania, dane juz

przechwycone w buforze sprzgtowym zostang przestane i wyswietlone w oknie wave.

. Prog napiecia: Zakres 0-5 V i krok 0,1 V. Ta funkcja sprawi, ze analizator stanéw logicznych bedzie zgodny z

wiekszoscig standardéw napieciowych. (stary sprzet DSLogic nie obstuguje tej funkcji)

. Filtruj cele:

N Brak: oryginalny wynik przechwytywania

* 1 zegar prébki: filtruj wszystkie impulsy mniej niz 1 zegar prébki.
. Maksymalna wysokos¢: maksymalna wysokos$¢ wyswietlania kazdego kanatu.

. Wiacz kompresje RLE: wigcz kompresje sprzetowg. Dostepne tylko w trybie bufora.

. Korzystanie z zegara zewnetrznego: uzyj zegara zewnetrznego jako zegara prébkowania do przechwytywania stanu.

. Korzystanie z funkcji Clock Negedge: uzyj opadajacej krawedzi zegara probki jako krawedzi prébki.

2.2.2 Kanat

. Tryb kanatu:
* W trybie bufora

Channels 015 (] 100MHz)

Channe

Channels ¢ 400MHz)

Rysunek 2-7
Dla czestotliwosci probkowania 100 MHz i ponizej dostepne sg wszystkie 16 kanatéw, dla czestotliwosci probkowania 200

MHz dostepne sg tylko kanaty 0-7, a dla czestotliwosci probkowania 400 MHz dostepne sg tylko kanaty 0-3.

¢ W StreamMode

14 www.dreamsourcelab.com
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Use 16 Chanmels

Uze B Channels Max SOMHz)

Use 3 Chanmel= (Max 100MHz)

Rysunek 2-8
Jesli uzywane sg tylko 3 kanaty, maksymalna czestotliwo$¢ probkowania wynosi 100 MHz. Jesli uzywanych jest tylko 6
kanatéw, maksymalna czestotliwo$¢ probkowania wynosi 50 MHz. Jesli uzywanych jest tylko 12 kanatéw, maksymalna
czestotliwo$¢ probkowania wynosi 25 MHz. W przypadku wykorzystania wszystkich 16 kanatéw maksymalna czestotliwo$¢ probkowania wynosi 20 MHz.
. Kanat wiaczony:
Po ustawieniu trybu kanatu kazdy dostepny kanat mozna wigczy¢ lub wytaczy¢.

Wiacz wszystkie wigczy wszystkie dostepne kanaty; Inaczej, Wytacz wszystkie wylaczy wszystkie dostepne kanaty.

2.3 Przyktadowy czas trwania / stawka

ra ra
Przyktadowy czas trwania : | : |
| |

T / =

Options odev r r ) e ch  Displayv Filewv

Rysunek 2-9

2.3.1 Czas trwania probki

Jak pokazano na Rysunku 2-9, lewe pole wskazuje czas trwania prébki. Istniejg rozne zakresy w réznych trybach,

czestotliwosci probkowania i numerze kanatu.

. Tryb bufora: maksymalny czas trwania = gteboko$¢ sprzetowa / czgstotliwos¢ prébkowania / numer kanatu. Na przyktad
urzgdzenie DSLogic Plus ma pamie¢ sprzetowg 256Mbits, wiec przy 100M 16 kanatach maksymalny czas trwania probki
bedzie wynosit okoto 167,77ms; Przy 400M 1 kanale, czas trwania prébki wyniesie okoto 671,09 ms. Jesli wigczona jest

kompresja RLE, zostanie osiggniety dtuzszy czas trwania probki, ktéry zalezy od catkowitych zmian sygnatu.

i Tryb transmisji: maksymalny czas trwania (oprogramowanie 64-bitowe) = 16G / czgstotliwo$é probkowania. Na przyktad
przy czestotliwosci probkowania 1 MHz maksymalny czas probkowania bedzie wynosit okoto 4,77 godziny; Przy

czestotliwosci probkowania 100 MHz maksymalny czas probkowania wyniesie okoto 2,86 minuty.

2.3.2 Czestotliwos¢ probkowania

Jak pokazuje Rysunek 2-9, prawe okienko wskazuje czestotliwo$¢ prébkowania dla kazdego kanatu. Istnieja rézne zakresy

w réznych trybach.
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. Tryb bufora:
. 100 M przy 16 kanatach : 10 KHz ~ 100 MHz
. 200 M przy 8 kanatach : 10 KHz ~ 200 MHz
. 400 M przy 4 kanatach : 10 KHz ~ 400 MHz
. StreamMode:
* 20M @ 16 kanatéw : 10 KHz ~ 20 MHz
e 25M@ 12 kanatéow : 10 KHz ~ 25 MHz
. 50 M przy 6 kanatach : 10 KHz ~ 50 MHz
. 100 M przy 3 kanatach : 10 KHz ~ 100 MHz
W W typowym przypadku czestotliwo$é probkowania powinna byé 4x-10x razy wigksza niz najwyzsza czestotliwo$é
mierzony sygnat. Na przyktad dla sygnatu szeregowego o szybkosci 115200 bodéw rozsadna jest czestotliwos¢ probkowania 1

MHz, a dla sygnatéw SPI z zegarem 50 MHz odpowiednia jest czestotliwo$¢ prébkowania 400 MHz.

2.4 Wyzwalacz

Jak pokazuje Rysunek 2-10, DSView obstuguje dwa tryby wyzwalania: wyzwalanie proste i wyzwalanie zaawansowane.

Rysunek 2-10

2.4.1 Prosty wyzwalacz

Proste wyzwalanie wyzwalania krawedziowego lub poziomu wyzwalania pojedynczego lub wielu kanatéw, a takze obstuguje
ustawienie pozycji wyzwalania. Jak pokazano na Rysunku 2-10, zaznacz przycisk radiowy Prosty wyzwalacz, aby wybraé prosty

wyzwalacz jako ostateczne ustawienia. Rysunek 2-11 przedstawia proste ustawienia wyzwalania dla kazdego kanatu.
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Falling Trig

Rising Trig Edge Trig

Wyzwalanie wysokiego pozi Wyzwalanie niskiego poziomu

Rysunek 2-11

Jesli ustawiono wiecej niz jeden kanat, bedzie | relacja miedzy kanatami.

Pozycja wyzwalania moze stuzy¢ do ustawiania procentowej pozycji punktu wyzwalania na catej gtebokosci przechwytywania. Jak

pokazano na Rysunku 2-12, po lewej stronie znajduje sie 10% pozycji wyzwalania, po prawej stronie jest to 90% pozycja

wyzwalania.

Rysunek 2-12

2.4.2 Zaawansowane wyzwalanie

Zaawansowany wyzwalacz moze by¢ uzywany do ustawiania ztozonych flag wyzwalania, takich jak wyzwalanie wielu zdarzen,
wyzwalanie protokotow itp. DSView obstuguje dwa zaawansowane tryby wyzwalania: wyzwalanie etapowe i wyzwalanie
szeregowe.

Wyzwalacz etapowy obstuguje 16 etapow flagi wyzwalacza. Kazdy stopien obstuguje operacje logiczne (i / lub) 2 zestawow

wyzwalaczy. Kazdy zestaw wyzwalania zbocza / poziomu wsparcia dla wszystkich kanatéw, odwracania i licznika.

17 www.dreamsourcelab.com



Al

¢ ll* DreamSourceLab

Catkowita liczba etapow wyzwa
Relacja logiczna

EXXEXXXXXKEKXXX

{ A XX XXX XKXXXXX

Od prawej do lewej

spust flaga z Wigczone etapy

kanat 0-15. Kazdy
Ciggta fala lub

kanat mozna ustawi¢ jako: X /

01/RIF/C nie przy liczeniu

Rysunek 2-13

Ponizej znajduje sig kilka przykltadéw zaawansowanego wyzwalania

° Wysoki poziom kanatu 0 utrzymuje dtuzsze niz 1000 interwatéw prébkowania

) 987 65 4 :° 10 1w
KX XXX XXX XX/ 1

XXXXXXXXXX

> 4 210

XXXXXXXXRER

{ X X X X X XXX XX FX

Rysunek 2-14

. Narastajgce zbocze kanatu 0, nastepnie 100 zliczen opadajacego zbocza kanatu 1, a nastepnie wysoki poziom kanatu 2
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Inv

5 4 5 4

10
XRXXXXXEXXXEXXXXR

ERXXXXXEXXXEXXXKX

Rysunek 2-15
Jak pokazuje Rysunek 2-16, Wyzwalacz szeregowy zaprojektowat ogéiny szablon wyzwalacza dla wiekszo$ci magistrali

szeregowych, ktéry moze by¢ uzyty do ustawienia wyzwalania ztozonego protokotu. Na przyktad wyzwalanie, gdy strumien danych

i2c zawiera 0x50 bajtow.

Rysunek 2-16

Zachowania wyzwalacza szeregowego: Po Start flagi dopasowane, warto$¢ Kanat danych na kazdym Flaga zegara bedg
probkowane i przenoszone do rejestrow przesuwnych z bitami Bity danych. Jesli warto$é rejestru przesuwnego jest rowna Wartosc¢
danych najbardziej stuszne Bity danych,

uruchomiony spust. Dodatkowo If Zatrzymaj flage dopasowane, rejestr przesuwny zostanie wyczyszczony. Ponizej

znajduje sie kilka przyktadéw wyzwalacza szeregowego.

. Wyzwalanie, gdy na magistrali 12C pojawito sie 0b010000100 (kanat 0: scl , kanat 1: sda)
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Rysunek 2-17
. Wyzwalanie, gdy na magistrali SPI pojawito sie 0x1234 (kanat 0: cs #, channel1: clk, kanat2: miso, kanat3:

mosi)

cs # opadajgca krawedz

cs # opadajgca krawedz

Data Chanmel: clk rosngca krawedz

Data Bits

Data Value: o001

Rysunek 2-18

2.5 Przechwytywanie

Jak pokazuje Rysunek 2-19, DSView obstuguje dwie operacje przechwytywania: przechwytywanie normalne i przechwytywanie
natychmiastowe.

Przechwytywanie normalne

r/ v/

1! 1! ) )

! ! Natychmiastowe przechwytywanie
| I

1 MHz

Instant

Rysunek 2-19

2.5.1 Przechwytywanie normaine

Istnieja niewielkie réznice w procedurze przechwytywania w trybie buforowym i strumieniowym: Przechwytywanie
trybu bufora:

1. Kliknij Poczatek przycisk
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Przenie$ parametry przechwytywania do sprzetu Wydaj
polecenie start i poczekaj na informacje zwrotne o danych
Jesli nie ustawiono wyzwalacza, sprzet natychmiast rozpoczyna przechwytywanie

Jesli ustawiono wyzwalacz, sprzet rozpoczyna przechwytywanie i czeka na wzorzec wyzwalacza

IR O

Jesli osiagnieto glebokos¢ przechwytywania lub zapetniono pamigé wbudowana, sprzet konczy przechwytywanie i

odsyla dane

N

DSView odbiera i przetwarza dane

8. Po zakonczeniu przesytania DSView zatrzymuije si¢ i wySwietla dane w oknie Wave.

Przechwytywanie trybu strumieniowego:

1. Kliknij Poczatek przycisk

2. Przenie$ parametry przechwytywania do sprzetu

3. Wydaj polecenie startu, poczekaj na informacje zwrotng o danych

4. Jesli zaden wyzwalacz nie jest ustawiony, sprzet natychmiast rozpocznie przechwytywanie

5. Jesli ustawiono wyzwalacz, sprzet rozpoczyna przechwytywanie i czeka na wzorzec wyzwalacza

6. Sprzet wysyta dane z powrotem podczas przechwytywania, az osiggnie glebokos¢ przechwytywania.
7. DSView odbiera i przetwarza dane

8. Po zakonczeniu przesytania, DSView zatrzymuje sie i wyswietla dane w oknie Wave

2.5.2 Natychmiastowe przechwytywanie

Jedyna roznica miedzy przechwytywaniem normalnym i natychmiastowym jest to, ze przechwytywanie natychmiastowe ignoruje
wszelkie ustawienia wyzwalania i wymusza na analizatorze logicznym rozpoczecie przechwytywania. Ta funkcja pomoze nam

natychmiast sprawdzi¢ stan sprzetu.

2.5.3 Tryb przechwytywania

Jak pokazuje Rysunek 2-20, DSView obstuguje dwa tryby przechwytywania: przechwytywanie pojedyncze i przechwytywanie
powtarzalne.

Pojedyncze przechwytywanie: w tym trybie operacja przechwytywania zostanie wznowiona tylko jeden raz. Po osiggnieciu czasu
trwania probki przechwytywanie zatrzyma sig¢ automatycznie.

Powtarzalne przechwytywanie: W tym trybie operacja przechwytywania zostanie wznowiona wielokrotnie, az do
nacisniecia przycisku zatrzymania. W potgczeniu z ustawieniami wyzwalania, ten tryb moze pomdéc w automatycznej
obserwacji fali okreslonego zdarzenia bez dodatkowych operacji. Dodatkowo mozesz zdefiniowaé powtarzalny interwat
od 1 sekundy do 10 sekund.

@ 1 MHz

+4:€D Single

2 Repetitive

Rysunek 2-20
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2.6 Nawigacja

Jak pokazuje Rysunek 2-21, przechwycone dane bedg renderowane w oknie wave. DSView zapewnia bogate metody

utatwiajgce uzytkownikom nawigacje po danych, w tym przesuwanie, powigkszanie, wyszukiwanie i oznaczanie.

Rysunek 2-21

2.6.1 Panoramowanie w lewo / w prawo

Maty opor: w oknie fali nacisnij lewy przycisk myszy, ruch w lewo / w prawo przeciagnie
okno fali w lewo / w prawo.
L]
N |
Przesun w lewo G > Ruch w prawo
Rysunek 2-22
Dynamiczna rolka: w oknie fali nacisnij lewy przycisk myszy, przesun szybko w lewo / w prawo i zwolnij lewy

przycisk. Ta operacja rozpocznie dynamiczne przewijanie, ktére zatrzyma sie w okreslonym czasie okreslonym

przez predkos¢ ruchu i odlegtos¢ myszy.

Przesuni wlewo _%! Przesun w prawo
(1] ~d (1]
Rysunek 2-23
Opor o duzym zakresie: przeciggnij pasek przewijania w dolnej czesci okna fali, aby szybko przeskoczy¢ do okreslonej

pozycji.

22 www.dreamsourcelab.com



Al

¢ ll* DreamSourceLab

2.6.2 Przyblizanie i oddalanie

Zoom kota: jak pokazano na Rysunku 2-24, w oknie fali przewijanie kétka myszy spowoduje powigekszenie /
oddalenie fali.
Zblizenie

ZoomOut

Rysunek 2-24
Powiekszenie okna: w oknie fali nacis$nij prawy przycisk myszy, przesun mysz, aby narysowac okno prostokatne,

wybrany obszar zostanie powiekszony do petnego okna po zwolnieniu prawego przycisku.

1y
.-" Ruszaj si¢
Powieksz obszar

Rysunek 2-25
Przetacznik powigkszenia: w oknie fali, jesli nie jest to stan maksymalnego pomniejszenia, kliknij dwukrotnie prawym
przyciskiem myszy, aby osiagna¢ stan maksymalnego oddalenia, ponowne dwukrotne klikniecie spowoduje powrét do

poprzedniego zestawu powiekszenia.

2.6.3 Wyszukiwanie wzorcow

Rysunek 2-26

Jak pokazuje Rysunek 2-26, kliknij Szukaj przycisk, pasek narzedzi wyszukiwania zostanie otwarty w dolnej czesci okna, jak

pokazano na Rysunku 2-27.

Rysunek 2-27
Kliknij edytor tekstu wyszukiwania, pojawi si¢ okno ustawien. Na przyktad, jak pokazano na Rysunku 2-28, ten wzorzec
wskazuje na szukanie zbocza narastajgcego / opadajacego kanatu 0. Kliknij ok
aby ustawi¢ wzorzec wyszukiwania. Nastepnie klikniecie przycisku pre / next przeskoczy do poprzedniej / nastgpnej krawedzi

kanatu 0.
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CHiO:
CHIL:
CHIZ:

Rysunek 2-28

2.6.4 Dostosowywanie kanatu

. Kolor / nazwa kanatu:

Jak pokazano na Rysunku 2-29, kliknij obszar koloru / nazwy, aby zmodyfikowac¢ kolor / nazwe okreslonego kanatu.

Kolor

Nazwa Numer

Rysunek 2-29
. Przeniesienie kanatu:
Jak pokazano na rysunku 2-30, przesun mysz nad Numer etykieta, bedzie na niej widoczna etykieta ze strzatka.
Kanat mozna przesuwac¢ na dwa sposoby:
Metoda 1: nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy, przesun mysz, aby przesung¢ kanat, a nastepnie zwolnij przycisk,
aby zakonczyé¢ ruch.
Metoda 2: kliknij lewym przyciskiem myszy, aby chwyci¢ kanat, nastepnie kanat zostanie przesuniety mysza, kliknij

ponownie, aby zwolni¢ kanat.

I CHO

Rysunek 2-30

2.7 Pomiar

DSView zapewnia bogate metody pomiaru, a proste operacje myszga moga
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wykonaé wigkszos$¢ pomiarow, takich jak szerokos$c, czestotliwos¢, okres, cykl pracy i liczba impulséw. Dodatkowo DSView

obstuguje nieograniczone kursory, ktére moga by¢ uzywane do pomiaru, oznaczania i przeskakiwania miedzy danymi.

2.7.1 Szerokosc / okres / czestotliwosé / cykl pracy

Jak pokazuje Rysunek 2-31, po umieszczeniu myszy na dowolnym impulsie w oknie fali, pojawi sie okno pomiaru,

ktore pokazuje szerokosé, okres, czestotliwos¢ i cykl pracy impulsu pradu.

Rysunek 2-31

2.7.2 Licznik impulsow

Jak pokazuje Rysunek 2-32, operacje myszy mogg by¢ uzywane do zliczania narastania / opadania / zboczy dowolnego kanatu
w dowolnych odstepach czasu.

1. Najedz mysza na mierzony kanat (pomigdzy wysokim i niskim poziomem) w oknie fali.

2. Przejdz do punktu poczatkowego, kliknij lewym przyciskiem myszy

3. Przejdz do punktu koncowego, pojawi sig okno pomiaru, ktére pokazuje liczbg narastajgcych / opadajgcych / zboczy.

4.  Kiliknij ponownie lewym przyciskiem myszy, aby zakonczyé pomiar.

r +4 6fms +4, +4. i +5, L0ms +5, 28ms +5. 40ms +5, 58ms +5. TOms 4 5 +6. 00ms +6, 15ns

\I\\‘\IIIHIII‘HHHHHI IIH‘II\\\HI\‘\\IIIHIIl\H\I\\H‘IIH\III\‘IIIIHHI‘J\HIHH Lerrrrrrrbn

N 1 6| ) € ) 63 €

Rysunek 2-32

2.7.3 Odlegtos¢ od krawedzi

Jak pokazano na Rysunku 2-33, do pomiaru odlegto$ci miedzy dwoma krawedziami mozna uzy¢ myszy.

1. Przesun mysz do krawedzi poczatkowej i kliknij lewym przyciskiem myszy

2. Przejdz do krawedzi koncowej, pojawi sie warto$¢ miary, ktéra pokazuje odlegto$é
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(czas / probki).

3. Ponownie kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zakohczy¢ pomiar.
120, 00us +5140. 00ps +5160. 00ps +511% s +52 00ps +52 IUs +5240, s Ous Qs Ols

Data reac

Rysunek 2-33

2.7.4 Wstawianie kursora

Metoda 1: w oknie fali przesun mysz do pozycji docelowej, kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Nowy

kursor zostanie wstawiony w miejscu docelowym.

O |
31

Kliknij dwukrotnie, aby - .l

wstaw kursor

Rysunek 2-34
Metoda 2: w obszarze linijki czasu przesun mysz do pozycji docelowej, kliknij lewym przyciskiem myszy, pojawi
sie strzatka w dot, kliknij lewym przyciskiem myszy w obszarze strzatki. Nowy kursor zostanie wstawiony w

miejscu docelowym.

Rysunek 2-35

2.7.5 Ruch kursora

Metoda 1: przesun mysz do kursora docelowego, kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zaznaczy¢ kursor, a nastgpnie
kursor bedzie podazat za ruchem myszy, kliknij ponownie lewym przyciskiem, aby ustawi¢ kursor w docelowej pozycji.
Jesli chcesz umiesci¢ kursor na krawedzi dowolnego sygnatu, po prostu przesun mysz blisko krawedzi, kursor zostanie

automatycznie przyciagniety do krawedzi.
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Rysunek 2-36
Metoda 2: w obszarze linijki czasu przesun mysz do pozycji docelowej, kliknij lewym przyciskiem myszy, wszystkie

istniejace kursory zostang wyswietlone, kliknij numer kursora docelowego, aby umiesci¢ go w pozycji docelowej.

Rysunek 2-37

2.7.6 Skok kursorem

Kursor moze by¢ uzyty do zaznaczenia waznej pozycji. DSView zapewnia prostg metode przechodzenia migdzy dowolnymi
istniejgcymi kursorami. Kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym obszarze linijki czasu, wszystkie istniejace kursory zostang

wyswietlone, numer klikniecia kursora docelowego przeskoczy do pozycji tego kursora.

Przejdz do pozyc;ji kursora 3

Rysunek 2-38
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2.7.7 Pomiar kursorem

@ 1 MHz © ® ® " = =

+ Btart Instant r r e Measure 5 h  Display~ Filew

Rysunek 2-39
Jak pokazuje Rysunek 2-40, kliknij Pomiar przycisk, stacja pomiarowa zostanie otwarta. Istniejg dwie grupy
miar: miara odlegtosci i licznik krawedzi.
Miara odlegtosci: mozna to wykorzystaé do pomiaru czasu lub liczby prébek miedzy dwoma
kursory. Kliknij , aby doda¢ nowy zestaw pomiarow odlegtosci, a nastepnie kliknij
obszar poczatkowy / kofncowy, aby indywidualnie wybra¢ kursor poczatkowy / koncowy.
Licznik krawedzi: mozna to wykorzystaé do zliczania krawedzi miedzy kursorami holowania na okreslonych

kanat. KIiknij aby doda¢ nowy zestaw licznikéw krawedzi, a nastepnie wybierz poczatek / koniec

kursor i numer kanatu do zmierzenia.

Mouse measurement

B Enable floating mea

Channel

Rysunek 2-40
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2.7.8 Usun kursor

Jak pokazuje Rysunek 2-41, kliknij ' x 'obszar dowolnego kursora usunie kursor, a pozostate kursory zostang

ponumerowane.

Kliknij tutaj aby

usun kursor

Rysunek 2-41

2.8 Dekoder protokotow

4
Dekoder :

@ 1 MHz o ® ® A o = =

- Btart Instant r r g Measure Search Displayv Filev

Rysunek 2-42
Kliknij Dekoder przycisk, stacja dokujgca dekodera zostanie otwarta. Jak pokazano na rysunku 2-43, stacja dokujgca dekodera

sktada sie z dwdch czesci: wyboru dekodera i przegladarki listy protokotéw.
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Protocol

+ x

¢ H Protocol List
<

Matching Items:

Przegladarka listy protokotow

Rysunek 2-43

2.8.1 Dodaj dekoder

Wybierz docelowy dekoder w polu combo, kliknij przycisk ,+”, otworzy sie okno ustawien tego dekodera. Na
przykfad Rysunek 2-44 przedstawia okno ustawien dekodera 12C. Po zakonczeniu tych ustawien kliknij ok aby
dodac¢ ten dekoder. Jesli dane sg gotowe, DSView rozpocznie uruchamianie dekodera i pokaze wyniki

dekodera w oknie fali. Za pomocga tych samych operacji mozna doda¢ wiecej dekoderdw.
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Decoder Options

Sterowanie wyswietlanie

Opcije protokotu Jisplayed s = shi

art From
End Decode End to

Stack Decoder B

Rysunek 2-44
Domyslnie dekoder bedzie wykonywany od poczatku do konca w celu biezgcego przechwycenia. Jesli chcesz zdekodowac czesé
danych, dowolny kursor mozna ustawi¢ na punkt poczatkowy lub koncowy. Jak pokazuje Rysunek 2-45, kursor 2 jest ustawiony

jako punkt koncowy, wiec dane za kursorem 2 nie zostang zdekodowane.

w

LM N HE . I I HH
R 50 278 DW: 03 2R DW: 07 22 DW: 07 2R DW: 07 18 DW: 07 2EDW: 07 1]

Rysunek 2-45

2.8.2 Dekoder stosu

Dekoder stosu moze by¢ uzywany do dekodowania ztozonego protokotu. Kliknij Dekoder stosu na Rysunku 2-44 mozna wybra¢
gorny dekoder na podstawie aktualnego podstawowego dekodera.
Dekodery z prefiksem ,0.” sq zoptymalizowane pod katem preferowanej predkosci i nie obstugujg
dekodera stosu. Ponadfto istnieje spdjne dopasowanie miedzy dekoderem gornym i dekoderem

podstawowym. Prosze odniesc sie do tego adresu URL ( http.//www.sigrok.orq/wiki/Protocol_decoders ) dla

CAUTION

szczegotow. Niewlasciwe dopasowanie

doprowadzi do nieoczekiwanego wyniku.
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Na przyktad, jak pokazano na rysunku 2-46, dekoder I12C jest dekoderem podstawowym, dekoder 24xx EEPROM jest dekoderem

gornym. Moze to pomo6c nam skupi¢ sig na przej$ciach wysokiego poziomu, a nie na szczegdétach niskiego poziomu.

10000000 00E00000 GGDOMGO 00000000 900E0M0D 420000044 DDE)@@OD
man @ .l ow: o7 3 ow:o7 G ow:07 4

Rysunek 2-46

2.8.3 Przegladarka listy

Przegladarka list jest niezbednym uzupetnieniem graficznego wys$wietlania wynikoéw dekodera. Przegladarka list obstuguje

szybkie wyszukiwanie lokalizacji i zawartosci, aby lepiej nawigowa¢ po wynikach dekodera.

Jak pokazano na Rysunku 2-47, kliknij dowolny wiersz przegladarki listy, ktéry moze odpowiada¢ temu samemu

. przycisk, moze podswietli¢ okreslone

wiersz w przegladarce listy, ktéry odwzorowuje biezacg lokalizacje okna wave'a.

lokalizacja w oknie fali. W migdzyczasie kliknij

@ 1 MHz

. 00ps +
\I\\\\‘I\\\\\I\\‘\II\\\\H‘\\\IIJv\\Il\\\\H\\\

LA 21 i BlData write 00 1 BRP RS
9000000 @@@@@u(\@ o] ToToToroX L)

S 1§ e S e A R AR AR AR AR

1:1°C: Address/Data
19 Data reac: u0

20 NACY

21 Stop

22 Start

23 Write

24 Address write: 21
25 ACK

26 Data write: 00

27 ACK

Rysunek 2-47
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2.8.4 Wyniki wyszukiwania

Jak pokazano na Rysunku 2-48, wprowadz stowo kluczowe w edytorze tekstu wyszukiwania i kliknij przycisk poprzedni / nastgpny,

aby znalez¢ poprzedni i nastepny wiersz zawierajacy stowo kluczowe, a takze przenie$¢ wave do odpowiedniej lokalizaciji.

Jesli wybrano jeden wiersz, przycisk pre / next przeszuka stowo kluczowe na podstawie tej lokalizacji.

Poprzedni

111

Stowo kluczowe i:1°C: Address/Data

Start repeat

Write

Start repeat

Rysunek 2-48
Jesli chcesz przeszukaé dane wielobajtowe w wynikach dekodera. Nalezy uzyé symbolu ,-". Na przyktad ,70-70-70"
oznacza trzy kolejne dane. Jak pokazano na Rysunku 2-49, klikniecie przycisku pre / next spowoduje wyswietlenie
wszystkich operaciji , 70-70-70".
A Obecnie DSView obstuguje tylko wielobajtowe wyszukiwanie danych dla dekoderow UART / 12C / SPI.

CAUTION

Matching Items:

1:1°C: Address/Data

Rysunek 2-49
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2.8.5 Eksport wynikow

DSView obstuguje eksport wynikéw dekodowania do pliku. Jak pokazano na Rysunku 2-50, kliknij przycisk Zapisz, wybierz

format pliku i docelowa kolumne do wyeksportowania. Obecnie obstug

uje formaty plikdw csv i txt.

Mﬂ i2c.tet - Notepad

(=)@ s

File Edit Format View Help
ID; Time[s];1:I3C: Address/Data -
0;0.643394; 5tart
1;0.643397; address write: 50 -
2:0.643415;write
3;0.643417; ACK
4;0.643419; pata write: 03
5;0.643439; ACK
Matching Ttems: 6;0.643442; pata write: 07
_ 7:;0.043462; ACK
LT*C: Address/Data 8;0.643464; Data write: 07
9;0.043485; ACK
1G; 0. 643487 ; pata write: 07
T B /{? :0.643507; ACK .
12;0.643509;Data write: 07
T —— 13;0.643529; ACK .
- - — 14;0.643532;Data write: 07
15;0.643552; ACK
16;0.643556; 5top
. 17;0.643558; start
e 18;0.643562; Stop
19;0.643563; 5tart
20;0.643567;5Tart repeat

.643571;5tart repeat
. 643574 ; address write:

50

Rysunek 2-50

2.8.6 Usun dekoder

Aby usung¢ okreslony dekoder, kliknij przycisk , x "Obok dekodera. Jesli chcesz usung¢ wszystkie istniejace

dekodery, kliknij przycisk ,, x "Obok dekoderéw wybierz pole wy

1:UART

1:12C

1:UART

Rysunek 2-51
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2.9 Operacje na plikach

o ® &

Nodev Start Instant Tr

Rysunek 2-52
Kliknij Plik przycisk, operacje zwigzane z plikami zostang wys$wietlone, jak pokazano na Rysunku 2-53. DSView obstuguje

ustawienia przechowywania / wczytywania, zapisywanie / otwieranie danych, eksport danych, operacje na zrzutach ekranu.

ﬁ Default...

3
[
=
2
o

Capture...

Rysunek 2-53

2.9.1 Ustawienia Zapisz / Zataduj

Ustawienia to biezace konfiguracje, w tym opcje urzadzenia, wigczanie, kolor i nazwa kanatéw oraz ustawienia
wyzwalania. Kliknij Ustawienia> Zapisz zapisze biezace ustawienia do pliku. Po kliknigciu Ustawienia> Wczytaj, wybierz

odpowiedni plik ustawien, zapisane ustawienia zostang wczytane w biezacej sesiji.

Ustawienia> DomysIne zataduje domysine konfiguracje, uzywane do przywrécenia ustawien fabrycznych. W miedzyczasie
DSView obstuguje automatyczne zapisywanie ustawien. Po uruchomieniu oprogramowania ostatnie ustawienia przed poprzednim

zamknieciem zostang zatadowane automatycznie.

2.9.2 Zapisz

Plik> Zapisz zapisze biezace dane w rozpoznawalnym formacie pliku. Wiec DSView moze otworzy¢ go poznie;j.

2.9.3 Otworz

DSView obstuguje tylko otwarty plik z sufiksami dsl, ktéry zostat wygenerowany przez sam DSView.

Po prostu kliknij Plik> Otwérz, wybierz plik * .dsl, dane zostang przetadowane i wyrenderowane w wave'ie
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okno.

2.9.4 Eksport

DSView obstuguje réwniez eksport biezgcych danych do wspoélnego formatu pliku. Dzieki temu przechwycone dane mozna
zatadowac do innego oprogramowania. W trybie LA obstugiwane sg formaty csv, vcd i gnuplot itp. Podczas korzystania z Plik>

Eksportuj.

2.9.5 Zrzut ekranu

Jesli chcesz zapisac biezgce okno jako obraz, kliknij Plik> Przechwy¢. Spowoduje to wygenerowanie pliku PNG.
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pe

1 Swieci sie wskaznik ED.

A .

CAUTION

USB Port

DSCope

USB Cable

Rysunek 3-1
2) Otworz oprogramowanie DSView (zaczekaj na wyszukanie sterownika systemu Windows przy pierwszym uzyciu), sprawdz,

czy wskaznik LED zmienit sie Zielony , a DSView pokaze poprawng nazwe urzgdzenia.

Rysunek 3-2

3) Podigcz sondy do wejscia oscyloskopu.

*111**777"

Rysunek 3-3
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4) Zgodnie z wymaganiami pomiaru, podtgczy¢ zacisk uziemienia sondy do panelu uziemienia
systemu docelowego. Uwazaj na wspoétczynnik ttumienia sondy.
Masa sondy, oscyloskopu i komputera sg ze sobg potgczone. W celu unikniecia uszkodzern
A nalezy upewnic sie, ze uziemienie uktadu docelowego ma taki sam potencjat elektryczny jak

CAUTION  /ziemienie sondy.

Rysunek 3-4

3.2 Opcje sprzetowe

Kliknij Opcje przycisk (Rysunek 3-5).

Opcje sprzetu

Rysunek 3-5
Otworzy sie okno opcji urzadzenia (rysunek 3-6).
Device Options

Mode

Operation Mode Hormal

buto Calibration

Marmal Calibration

Rysunek 3-6

3.2.1 Tryb pracy

Jak pokazuje Rysunek 3-6, sprawdz, czy tryb pracy zostat ustawiony na ,Normalny”. Tryb ,Test

wewnetrzny” jest dozwolony tylko w tescie.
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3.2.2 Automatyczna kalibracja

Aby zachowa¢ wysokg precyzje w roznych srodowiskach o réznej temperaturze i wilgotnosci,
oscyloskopy wymagaijg kalibracji parametréw. DSView obstuguje dwie metody kalibracji:
automatyczng i reczna.

Kliknij Automatyczna kalibracja pokazany na Rysunku 3-6, pojawi si¢ okno komunikatu (Rysunek 3-7).

(D Information

Auto Calibration p

singal input. It can take a while!

Ok Cancel

Rysunek 3-7

Upewnij sie, ze nie ma potgczen na ztgczach BNC DSCope. Kliknij

ok przycisk rozpocznie proces automatycznej kalibracji. Potrwa to kilka minut. Po zakonczeniu, jak pokazuje
Rysunek 3-8, a Zapisa¢ w oknie pojawi sie przycisk. Kliknij Zapisa¢

przycisk zapisze te wyniki kalibracji na state. Kliknij Anulowaé przycisk podczas automatycznej kalibracji przerwie

proces, a ostatnio zapisane wyniki zostang zatadowane automatycznie.

Rysunek 3-8

3.2.3 Kalibracja reczna

DSView obstuguje rowniez reczng kalibracje. Kliknij Kalibracja reczna w gérnej czesci okna gtéwnego
pojawi sie okno ustawien, jak pokazano na Rysunku 3-9. Istniejg dwa
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parametry (wzmocnienie i przesuniecie napiecia) dla kazdego kanatu, ktére mozna regulowac.

Marual Calibration

Rysunek 3-9
Kalibracje reczng nalezy przeprowadzi¢ osobno dla kazdej skali pionowej. Aby obserwowac¢ wyniki skorygowane w

czasie rzeczywistym, DSView powinien by¢ uruchomiony. Ponizej przedstawiono szczegotowe kroki.

1. Kliknij Kalibracja reczna aby wyswietli¢ okno ustawien.
2. Kliknij Poczatek przycisk, aby wyswietli¢ biezacy przebieg. Aby wyregulowac przesunigcie, podtgcz
wejscie do masy; w celu regulacji wzmocnienia podigcz wejscie do skalibrowanego sygnatu. Dostosuj skale
3 pionowa do pozycji docelowe;j.
4.  Strojenie odpowiedniego suwaka, az przebiegi osiggng ostateczne wymagania. Je$li istnieje potrzeba
5 dostosowania innej skali pionowej, wro¢ do kroku 3. Po zakonczeniu kliknij Zapisa€ przycisk, wyniki
6 kalibracji zostang zapisane na state.
Kliknij Anulowaé przycisk, wyniki kalibracji zostana porzucone, a poprzednie ustawienia zostang wczytane; Kliknij Wyjscie przycisk,
wyniki kalibracji bedg wazne do momentu odtaczenia sprzetu, poprzednie ustawienia zostang wczytane przy nastepnej
wtyczce. Kliknij Resetowanie przycisk, wszystkie ustawienia zostang przywrécone do stanu poczatkowego. Automatyczna

kalibracja powinien zosta¢ ponownie uruchomiony.

3.3 Przechwytywanie

3.3.1 Dostosowywanie kanatu

Jak pokazuje Rysunek 3-10, dla kazdego kanatu mozna ustawic kolor, wtaczanie, sprzezenie, kompensacje thumienia i
skale pionowa.

Istniejg dwie metody obracania pokretta.

Metoda 1: umie$¢ mysz w obszarze wybierania i obréé kétko

Metoda 2: umies¢é mysz w gornej / dolnej czesci tarczy, kliknij lewym przyciskiem myszy, tarcza zostanie

obrécona w gére / w dét.
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v f div )
Skala pionowa

Ttumienie sondy

Kolor Ustawi¢ automatycznie

Wiaczy¢ Sprzeganie

Rysunek 3-10

Aby automatycznie ustawi¢ przebieg okreslonego kanatu, kliknij ikong AUTOMATYCZNY przycisk.
Jak pokazuje Rysunek 3-11, przesun mysz nad etykieta kanatu, nacisnij lewy przycisk myszy, pionowe

przesuniecie kanatu bedzie sie zmienia¢ wraz z ruchem myszy.

+10. 00ps +20. 00ps +

EN DG AUTO

Rysunek 3-11

3.3.2 Rozdzielczo$¢ pozioma

Jak pokazano na Rysunku 3-12, ten modut wielofunkcyjny moze by¢ uzywany do ustawiania rozdzielczosci poziome;j.

Dodatkowo, krecenie kotkiem myszy w oknach fali zmieni rowniez rozdzielczo$¢ pozioma.

10,00 us / div ~ v / E

Measure Functionv Display~

Rysunek 3-12
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3.3.3 Uruchom / Zatrzymaj

Jak pokazuje Rysunek 3-13, kliknij Poczatek oscyloskop zacznie przechwytywac¢ dane i wyswietla¢ przebieg w czasie

rzeczywistym, a ten przycisk zmieni si¢ w Zatrzymaé, kliknij ponownie, zatrzyma dziatanie i pokaze ostatni przebieg.

Uruchom / Zatrzymaj

A

Measure

10,00 us / div

Rysunek 3-13

3.3.4 Pojedyncze przechwycenie

Jak pokazuje Rysunek 3-14, kliknij Pojedynczy po naci$nieciu przycisku, oscyloskop zarejestruje dane raz, pokaze przebieg i

zatrzyma si¢ automatycznie.

r/
1!
!

I

Pojedynczy

Rysunek 3-14

3.3.5 Wyzwalacz

Jak pokazuje Rysunek 3-15, DSView obstuguje prosty tryb wyzwalania zboczem, a takze obstuguje ustawienia poziomu

wyzwalania, pozycji wyzwalania, czasu wstrzymania i czuto$ci na szum.
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Trigger Setting...

Trigger Pa .
Pozycja
»
Trigger Sourc
Wyzwalanie automatyq ® Auto i Zrédto automatyczne

anne Channel 1
ymus wyzwalanie

Channel 0

Trigger Types:

Poziom wyzwalania
() ng Edge

Falling Edge

Hold Off Time:

Czas wstrzymania

Rysunek 3-15
Poziom wyzwalania: poziom wyzwalania decyduje o napigciu wyzwalania. Kazdy kanat ma swoj wtasny poziom wyzwalania.
Kliknij etykiete poziomu wyzwalania, aby jg wybrac¢, przesun mysz, aby zmieni¢ poziom wyzwalania, i kliknij ponownie, aby
zakonczy¢ ustawianie.
Pozycja wyzwalania: pozycja wyzwalania decyduje o procentowej pozycji w catym czasie trwania préby. Na
przyktad 50% wskazuje punkt wyzwalania w $rodku fali.
Wyzwalanie automatyczne: wyzwalanie automatyczne ustawi lub anuluje ustawienie wyzwalania zgodnie z biezgcym

przebiegiem i ustawieniem poziomu wyzwalania. Auto zrédto decyduje o kanale automatycznego wyzwalania.

Czas wstrzymania: Trigger hold off okresla czas po wyzwoleniu, po ktorym moze nastgpi¢ nastepny wyzwalacz. Moze byé
bardzo pomocny w obserwowaniu i analizowaniu nowoczesnych sygnatéw, ktére sa czesto spakowane lub majg charakter
impulsowy.

Wrazliwos¢ na hatas: suwak po lewej stronie wskazuje najwyzszg czutos¢. Kazde przejscie przez poziom wyzwalania
spowoduje wyzwolenie spustu. Suwak znajdujgcy sie najbardziej po prawej stronie wskazuje najnizszg czutosé, tylko

szeroki zakres przej$¢ przez poziom wyzwalania uruchomi spust, wiec przej$cia szuméw moga by¢ odfiltrowane.
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3.4 Pomiary

3.4.1 Pomiary automatyczne

Jak pokazuje Rysunek 3-16, DSView obstuguje 20 rodzajéw pomiaréw automatycznych. W dolnej czesci okna
znajduje sie 10 prostokatéw miar. Kazdy prostokat mozna ustawic¢ jako jeden z 20 rodzajéw pomiaréw

automatycznych.

Neasurements

1

0: HOnF

+Width

e

0 00mVY

Rysunek 3-16
Dodaj metode pomiaru:

1. Kliknij jeden z prostokgtoéw miar, pojawi sie okno wyboru pomiaréw.

2. Wybierz kanat

3. Kliknij jeden z pomiaréw Kliknij Anuluj aby anulowaé wybér. Kliknij Resetowanie przycisk, aby

wyczysci¢ pomiar tego prostokata.

3.4.2 YCursors

Wstaw kursora:
Metoda 1: w obszarze linijki czasu przesun mysz do pozycji docelowej, kliknij lewym przyciskiem myszy, pojawi sie
strzatka w dot, kliknij ponownie lewym przyciskiem myszy w obszarze strzatki. Nowy kursor zostanie wstawiony w

miejscu docelowym.

Rysunek 3-17

Metoda 2: w obszarze fali kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz ,Dodaj
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Kursor Y ”.
Ruch kursora:
Metoda 1: przesun mysz, aby ustawié kursor docelowy, kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zaznaczy¢ kursor, a nastepnie

kursor bedzie podazat za ruchem myszy, kliknij ponownie lewym przyciskiem, aby ustawi¢ kursor w docelowej pozyc;ji.

350,86 IEZZZ.. 370.00ps
FEEETETEET | IIIIIIII||I|ITI|II||I|IIIIIII|I|II|IIII 1]

(3] CH1

LTaY. ’IWI.‘U.'F‘“*??M-'&.'M}-
Yy

Rysunek 3-18
Metoda 2: w obszarze linijki czasu przesun mysz do pozycji docelowej, kliknij lewym przyciskiem myszy, wszystkie

istniejace kursory zostang wys$wietlone, kliknij numer kursora docelowego, aby umiesci¢ go w pozycji docelowe;.

® oo @

Rysunek 3-19

Skok kursora: Kursor moze by¢ uzyty do zaznaczenia waznej pozycji. DSView zapewnia prostg metode przechodzenia miedzy
dowolnymi istniejgcymi kursorami. Kliknij prawym przyciskiem myszy w obszarze linijki czasu, wszystkie istniejgce kursory

zostang wyswietlone, numer kliknigcia kursora docelowego przeskoczy do pozycji tego kursora.
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Przejdz do pozycji kursora 3

Rysunek 3-20

Pomiar kursorem:

DSCope C20F + 10,00 us / div

Rysunek 3-21

Jak pokazano na Rysunku 3-21, kliknij przycisk Zmierz, a stacja pomiarowa zostanie otwarta. Tylko pomiar odlegtosci jest

wazny w trybie oscyloskopu.

Miara odlegtosci: mozna to wykorzysta¢ do pomiaru czasu lub liczby prébek miedzy dwoma

kursory. Kliknij , aby doda¢ nowy zestaw pomiardéw odlegtosci, a nastepnie kliknij

obszar poczatkowy / koncowy, aby indywidualnie wybra¢ kursor poczatkowy / koncowy.

Manse me: ement

neasurement

Channel

Rysunek 3-22

Usun kursorem: Jak pokazuje Rysunek 3-23, kliknij ' x 'obszar dowolnego kursora usunie kursor, a pozostate

kursory zostang ponumerowane.
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Kliknij tutaj aby

usun kursor

Rysunek 3-23

3.4.3 X Kursory

Jak pokazano na Rysunku 3-24, w obszarze fali kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz ,Dodaj kursor X”, doda jedng
pare kursoréw X. Przesun mysz w poblize kursoréw, aby go podswietlic. W tym momencie klikniecie lewym przyciskiem
myszy spowoduje zaznaczenie kursora, a kursor bedzie sie przesuwat wraz z mysza. Kliknij ponownie lewym przyciskiem,
aby zwolni¢ kursor.

Kazda para kursoréw X sktada sie z dwdch kursoréw; napiecie delta pokazuje napiecie miedzy tymi dwoma
kursorami. Kliknij kwadrat przetaczania kanatéw, aby przetaczac sie miedzy réznymi kanatami. Kliknij « kwadrat

usunie te pare kursorow X.

ol
F\M‘lf\ﬂﬁﬂﬂ

SN S AAAARAAAA

Rysunek 3-24

3.4.4 Pomiar reczny

DSView obstuguje rowniez pomiary reczne za pomocg myszy.
Biezacy punkt prébkowania: Jak pokazano na Rysunku 3-25, w oknie przebiegu przesun kursor myszy do docelowego

punktu przebiegu, napiecie w tym punkcie zostanie wyswietlone na ekranie.
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Rysunek 3-25
Linijka do pomiaru poziomego: w pustym obszarze okna fali przesun mysz do punktu poczatkowego, kliknij dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy, przesun mysz do nastepnego punktu, kliknij ponownie dwukrotnie, a nastgpnie przesun mysz do
punktu koncowego, kliknij dwukrotnie i zakoncz konfiguracje pozioma miara linijka. Jak pokazano na rysunku 3-26, pozioma
linijka pomiarowa moze byé uzywana do pomiaru szerokosci, czestotliwosci i wspdtczynnika wypetnienia. Te linijke mozna

wyczyscic, klikajgc dwukrotnie w oknie fali.

1
| | |
|‘ ||" |‘
| I
|H‘ |' ||H |'
il H |' \‘ H ' L H ” i
|-u.||||.|..|| '|-h-||||.|..l*

Rysunek 3-26

3.5 SpectrumAnalysis

3.5.1 Opcje FFT

Jak pokazuje Rysunek 3-27, kliknij FFT pozycja pod Matematyka menu, Opcje FFT okno zostanie otwarte. Ponizej
znajduje sie szczegotowe wprowadzenie tych opcji.

Wiacz FFT: wigczyé lub nie okno analizy widma.

Dlugos¢ FFT: dtugos¢ FFT. Oblicz od zera czasu probkowania.

Przyktadowy interwat: ustawi¢ interwat miedzy kazdym punktem danych uzywanym dla FFT. Mozna to wykorzysta¢ do
zmniejszenia zakresu widma i zwigkszenia rozdzielczosci widma.

Zrédto FFT: zrédio kanatu dla FFT.
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Okno FFT: ustaw funkcje okna podczas obliczania wyniku FFT. Obstuga prostokata, okna Hann,
Hamming, Blackman i Flat-top.

Zignorowano DC: ignoruj sktadowg DC.

Tryb osi Y: tryb wyswietlania dla osi Y. Obstuga trybu DBV lub liniowego.

Zakres DBV: ustawic zakres wyswietlania trybu DBV.

Measure Math -

+80,00p [N 0
||||||||||||||||||

Rysunek 3-27

3.5.2 Poruszanie sie po widmie

Jak pokazano na Rysunku 3-28, okno widma jest wyswietlane ponizej okna fal.

50ps
e R R R AN N e an R RN

Hold Off Tine:

L L
10. 0OMHZ 2 z 8

req:1. 01Nz

Rysunek 3-28
Okno Spectrum obstuguje nastepujace operacje:

Regulacja wysokosci: przesun mysz na srodek okna fal i okna widma, kiedy mysz zmieni ksztatt
pokazany na Rysunku 3-29, nacisnij lewy przycisk myszy, a poruszanie myszg zmieni wysoko$¢

okna widma.

49 www.dreamsourcelab.com



Al

¢ ll* DreamSourceLab

Rysunek 3-29
Zoom widma: W oknie widma przewin kotkiem myszy, linijka widma bedzie sie powigkszac¢ / pomniejszaé. tatwo

jest zaobserwowac okreslong sktadowg czestotliwosci.

ey " J
|"_';'ir| il .'II" 1 Ii"‘.'!“. i

Rysunek 3-30
Pomiar myszy: Jak pokazano na Rysunku 3-31, w oknie widma przesun mysz, zostanie wyswietlona

amplituda w punkcie myszy.

Rysunek 3-31

Przesuwanie okien: po powigkszeniu nacisnij lewy przycisk myszy i przesun mysz w lewo / w prawo, okno widma bedzie

przesuwac sie w lewo / w prawo.

3.6 Funkcja matematyczna

DSView obstuguje funkcje matematyczna, obejmuje dodawanie / odejmowanie / mnozenie / dzielenie. Wynik zostanie wyswietlony

jako kanat wirtualny.

3.6.1 Dodaj kanal matematyczny

Jak pokazuje Rysunek 3-32, kliknij czynnos$é ,Math” w menu ,Function” Opcje matematyczne okno.

Zaznacz pole wyboru ,\Wtacz”, aby wigczy¢ / wylaczy¢ kanat matematyczny.
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Wigczyé/

Wiyt ¢
yiaczye Matematyka
Rodzaj
Matematyka
Kanat

Rysunek 3-32

3.6.2 Kanal matematyczny

Jak pokazuje Rysunek 3-33, mozesz zmieni¢ kolor i rozdzielczo$é pionowa dla kanatu matematycznego. Przenie$ etykiete

kanatu moze zmieni¢ przesuniecie pionowe.

&K

W oscillosce +1. 00ms +1. 20ms +1. 40ms 2. 205 +2. 40ms
[ENRAN

N N R R R R R A R e A b e

EN DC AUTO

Rysunek 3-33

51 www.dreamsourcelab.com



Al

¢ ll* DreamSourceLab

3.7 Rysunek Lissajous

3.7.1 Konfiguracja Lissajous

Jak pokazuje Rysunek 3-34, kliknij , Lissajous ,Pozycja w, Pokaz "Otworzy
Opcije Lissajous okno.
Czek Wilaczyé zaznacz pole wyboru, wybierz zrédto osi X i Y, a nastepnie kliknij ok

przycisk, Lissajous Figure zostanie otwarty.

@

+20. 00ms +40. 00ms 60. 00ms +80. 00ms +100. 00ms +120. I]IZI.‘; Themes

A O I A A II\I\II\I|\II\II\II|II\I\II\I|III\II\II‘IE\U553J'OUS

[JEnable

Rysunek 3-34

3.7.2 Widok Lissajous

Rysunek 3-35 pokazuje efekt figury lissajous.

Rysunek 3-35
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3.8 Operacje na plikach

Rysunek 3-36
Kliknij Plik przycisk, zostang wys$wietlone operacje zwigzane z plikami, jak pokazano na Rysunku 3-36. DSView obstuguje

ustawienia przechowywania / wczytywania, zapisywanie / otwieranie danych, eksport danych, operacje na zrzutach ekranu.

ﬁ Default...

3
[
=
2
o

Capture...

Rysunek 3-37

3.8.1 Ustawienia Zapisz / Zataduj

Ustawienia to aktualne konfiguracje; zawierajg opcje urzadzenia, wtacz, kolor, nazwe, skale pionowa, skale czasu,
sprzezenie kanatéw i ustawienie wyzwalacza. Kliknij Ustawienia> Zapisz zapisze biezgce ustawienia do pliku. Po
kliknieciu Ustawienia> Wczytaj, wybierz odpowiedni plik ustawien, zapisane ustawienia zostang wczytane w
biezacej sesji.

Ustawienia> DomysIne zataduje domysine konfiguracje, uzywane do przywrécenia ustawien fabrycznych. W miedzyczasie
DSView obstuguje automatyczne zapisywanie ustawien. Po uruchomieniu oprogramowania ostatnie ustawienia przed poprzednim

zamknieciem zostang zatadowane automatycznie.

3.8.2 Zapisz

Plik> Zapisz zapisze biezace dane w rozpoznawalnym formacie pliku. Wiec DSView moze otworzy¢ go poznie;j.

3.8.3 Otworz

DSView obstuguje tylko otwarty plik z sufiksami dsl, ktéry zostat wygenerowany przez sam DSView.
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Po prostu kliknij Plik> Otworz, wybierz plik * .dsl, dane zostang przetadowane i wyrenderowane w oknie wave.

3.8.4 Eksport

DSView obstuguje réwniez eksport biezacych danych do wspolnego formatu pliku. Dzigki temu przechwycone dane mozna
zatadowa¢ do innego oprogramowania. W trybie oscyloskopu obstugiwany jest tylko format CSV podczas uzywania Plik>

Eksportuj.

3.8.5 Zrzut ekranu

Jesli chcesz zapisac biezgce okno jako obraz, kliknij Plik> Przechwyé€. Spowoduje to wygenerowanie pliku PNG.
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4 Gromadzenie danych

4.1 Potaczenie sprzetowe

Tryb oscyloskopu jest wspaniaty do obserwacji okresowych sygnatéw lub przechwytywania sygnatéw w wyjgtkowych warunkach.

W przypadku dtugiego przechwytywania nieregularnych sygnatéw lepszym wyborem bedzie tryb zbierania danych.

W trybie zbierania danych mozna wybra¢ czas trwania i czestotliwo$¢ probkowania
niezaleznie.

Obecnie tylko oscyloskopy serii DSCope obstuguja tryb zbierania danych. W przypadku potaczenia
sprzetowego jest to to samo, co sekcja 3.1. Jedyng réznica jest to, ze wybdr trybu urzadzenia powinien byc¢

gromadzeniem danych.

@ 10 MHz

+17.10us 43 s +BE. 405 Ops  +102.60ps  +119. T0us us  +15: s +171. 00ps

LULLTTErrrbrrrerrn HH|\|H‘H|||\lH‘H\||\H\‘HHHH\‘\HHHH Frrrrrrrrberrrrrerrtrrrrrrrrrbrrrrerrrrbrrerrreen
< Data Acquisition "

W+ Oscilloscope

Rysunek 4-1

@ 10 Mz

Rysunek 4-2
W trybie gromadzenia danych kliknij Opcje menu (Rysunek 4-2), Opcje urzadzenia

pojawi sie okno, jak pokazano na Rysunku 4-3.

[ElMap Default

Rysunek 4-3
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4.2.1 Tryb pracy

Jak pokazano na Rysunku 4-3, nalezy wybra¢ tryb ,Normalny”. Tryb ,Test wewnetrzny” to tylko test.

4.2.2 Opcje kanatéw

W trybie akwizycji danych opcje kanatéw i mapowanie nalezy ustawic¢ przed przechwytywaniem. Podczas akwizycji te

parametry nie mogg by¢ modyfikowane.

Channels

Zaktadka Channel

=]

Opcje kanatéw

Map Unit
Mapowanie kanatow Map Nin -5, 00

Nap Max 5. 00

Rysunek 4-4
Wiaczy¢: wiaczanie / wytgczanie biezacego kanatu
Sprzeganie: Sprzezenie DC / AC.
Wolty / dz: pionowa rozdzielczo$¢ napigcia, zakres od 10 mv/dzdo 2 v/dz
DomysIna mapa: jesli zaznaczone, pionowa skala zostanie odwzorowana na rzeczywistg warto$¢ napigcia. Jesli nie, skala
pionowa zostanie odwzorowana na warto$¢ mapy (jednostka mapy / min mapy / maks. Mapy).
Jednostka mapy: jednostka mapujaca. Takie jak: prad, temperatura, waga, predkosc¢ itp.
Minimalna mapa: warto$¢ odwzorowania dla minimalnego napiecia.

Mapa Max: warto$¢ odwzorowania dla maksymalnego napigcia.

W przypadku wiekszosci czujnikow odpowiednie wielkosci fizyczne sg konwertowane na warto$ci napiecia lub
pradu, ktore sg nastepnie wykrywane i gromadzone przez system pomiarowy. Dlatego funkcja mapowania osi
pionowej moze dogodnie przywroci¢ przebieg napiecia do wartosci odpowiedniej wielkosci fizycznej, dzieki

czemu uzyskany obraz przebiegu jest bardziej intuicyjny.
W przypadku oscyloskopow serii DScope pracujgcych w trybie zbierania danych wspotdzielg ten sam system

kalibracji, co w trybie oscyloskopu. Jesli wiec stwierdzisz, ze kanat ma przesuniecie pionowe w trybie zbierania

danych, wroc¢ do trybu oscyloskopu i ponownie przeprowadz automatyczng kalibracje.
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4.3 Przechwytywanie

4.3.1 Opcje przechwytywania

W trybie zbierania danych mozna ustawi¢ czestotliwo$¢ probkowania i czas prébkowania. Maksymalny czas akwizycji jest rézny
przy réznych czestotliwosciach prébkowania. Na przyktad w tym trybie maksymalna czestotliwos¢ probkowania wynosi 10 M i

moze przechwytywac¢ do 10 sekund. Przy czestotliwosci probkowania 1K mozna uchwyci¢ maksymalnie jeden petny dzien.

Prébna stawka

ul "l

| |

Przyktadowy czas trwaniay ! 1!
| I

DECope C20P x 1.00 ¢ @ 10 MHz @ ﬁ E‘ “’—:;

Options Start Measure Displayv Filev

Rysunek 4-5

4.3.2 Start / Stop

Po zakonczeniu konfiguracji kanatu i ustawien akwizycji, mozesz klikng¢ Poczatek aby uzyskac¢ przebieg. Podczas
procesu przejecia , Poczatek™ przycisk zmienia sie na ,, Zatrzymac¢" przycisk. Przebieg jest stale aktualizowany i

wyswietlany w czasie rzeczywistym przed kliknigciem przycisku Zatrzymaé przycisk.

Zaczgc¢ zakonczy¢

@ 10 Miz =~ = ﬁ ] h’—:;

Measure Displayv File

4.4 Pomiar

4.4.1 Pomiar kursorem

Wstawianie kursora: W obszarze linijki przesun mysz w dowolne miejsce, w ktérym chcesz wstawié¢ kursor, kliknij lewym
przyciskiem myszy, pojawi sig strzatka skierowana w dét i kliknij ponownie lewym przyciskiem myszy w tej strzatce, aby

wstawié nowy kursor.

Rysunek 4-6

Ruch kursora:
Metoda 1: Przesun kursor w poblize kursora. Gdy kursor zostanie podswietlony, kliknij lewym przyciskiem

myszy, a kursor bedzie podgzat za ruchem myszy.
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Rysunek 4-7
Metoda 2: W obszarze linijki przesun mysz w dowolne miejsce i kliknij lewym przyciskiem myszy. Pojawig sie

wszystkie istniejgce kursory. Kliknij jeden z nich, aby przesung¢ kursor do pozycji strzatki

Ops +2 Ops +2 Ops +2 Ops +2

Ops 2 Ops +2 Ops +2 s 2
\I\I\\\\I\I\I\\\\II\I\li\\\lwl\l\\\\l\I\I\\\\I\\\\\I\III

!
n

Rysunek 4-8
Skok kursora: Kursory pomagajg nam oznacza¢ wazne lokalizacje dla lepszej nawigacji. Nastepujgce operacje mogg
przeskoczy¢ do dowolnych pozycji kursora: W obszarze linijki kliknij prawym przyciskiem myszy, a pojawig sie wszystkie

istniejace kursory. Kliknij jeden z nich, aby przejsé do jego pozycji.

Przejdz do kursora 3

Rysunek 4-9

Miara kursora

Pomiar

- -\

@ 10 MHz @ E "—:L.

Start Measure Displayv File-

Rysunek 4-10
Jak pokazano na rysunku 4-10, kliknij plik Pomiar przycisk, aby otworzy¢ panel pomiarowy po prawej stronie. W trybie
zbierania danych mozna uzy¢ pomiaru odlegtosci. Kliknij przycisk ,+”, aby dynamicznie doda¢ zestaw pomiaréw, a

nastepnie kliknij pozycje poczatkowg / koncowa, aby wybra¢ odpowiednio kursory poczatkowy / koncowy.
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Measurement

Mouze measurement
M |Eratle floati
e
I

Channel

Cursors

amples

Rysunek 4-11
Usun kursory: Kliknij " x "W prawym gornym rogu kursora lub, x "Przed listg kursorow w panelu

miar, aby usung¢ kursor. Po usunieciu pozostate kursory zostang uporzadkowane.

Curszors

ples

Kliknij tutaj aby

usun kursor

Rysunek 4-12
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4.5 Operacje na plikach

Operacje na plikach

@ 10 MHz

Rysunek 4-13
Kliknij Plik przycisk, zostang wys$wietlone operacje zwigzane z plikami, jak pokazano na Rysunku 4-14. DSView obstuguje

ustawienia przechowywania / wczytywania, zapisywanie / otwieranie danych, eksport danych, operacje na zrzutach ekranu.

ﬁ Default...

3
[
=
2
o

Capture...

Rysunek 4-14

4.5.1 Ustawienia Zapisz / Zataduj

Ustawienia to aktualne konfiguracje; zawierajg opcje urzgdzenia, wtacz, kolor, nazwe, skale pionowa, skale czasu,
sprzezenie kanatéw i ustawienie wyzwalacza. Kliknij Ustawienia> Zapisz zapisze biezgce ustawienia do pliku. Po
kliknieciu Ustawienia> Wczytaj, wybierz odpowiedni plik ustawien, zapisane ustawienia zostang wczytane w
biezacej sesji.

Ustawienia> DomysIne zataduje domysine konfiguracje, uzywane do przywrécenia ustawien fabrycznych. W miedzyczasie
DSView obstuguje automatyczne zapisywanie ustawien. Po uruchomieniu oprogramowania ostatnie ustawienia przed poprzednim

zamknieciem zostang zatadowane automatycznie.

4.5.2 Zapisz

Plik> Zapisz zapisze biezace dane w rozpoznawalnym formacie pliku. Wiec DSView moze otworzy¢ go poznie;j.

4.5.3 Otworz

DSView obstuguje tylko otwarty plik z sufiksami dsl, ktéry zostat wygenerowany przez sam DSView.
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Po prostu kliknij Plik> Otworz, wybierz plik * .dsl, dane zostang przetadowane i wyrenderowane w oknie wave.

4.5.4 Eksport

DSView obstuguje réwniez eksport biezacych danych do wspolnego formatu pliku. Dzigki temu przechwycone dane mozna
zatadowa¢ do innego oprogramowania. W trybie pozyskiwania danych obstugiwany jest tylko format CSV podczas korzystania z Plik>

Eksportuj.

4.5.5 Zrzut ekranu

Jesli chcesz zapisac biezgce okno jako obraz, kliknij Plik> Przechwy¢. Spowoduje to wygenerowanie pliku PNG.

61 www.dreamsourcelab.com



